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大綱

1. 一個不一樣的 STEAM 計劃

2. STEAM 與中文學習

3. 以閱讀輸入：課堂內外

4. 以讀導寫：專題報告

5. 照顧差異：說／寫

6. 總結



中文學習？



中文學習

科學 技術 工程 藝術/人文 數學



計劃網頁：
www.eduhk/hk/steam

• 選取最切合STEM教育的說明文類題材，在中文科開展跨課程閱讀及學習。

• 以單元教學、課外閱讀及寫作報告比賽等活動，拓寬學生的閱讀層面。

• 創設不同說明事理的機會，鞏固學生有系統地以中文表達的基礎。



提供課堂教學設計，支援老師教學：

https://www.eduhk.hk/steam/view.php?secid=53397&u=u

https://www.eduhk.hk/steam/view.php?secid=53397&u=u
https://www.eduhk.hk/steam/view.php?secid=53397&u=u
https://www.eduhk.hk/steam/view.php?secid=53397&u=u


。。。

單元一：有趣的科普
閱讀活動



單元一：有趣的科普
說話活動



單元一：有趣的科普
寫作活動



☆為參與學校推薦書目

☆資助學校購買科普及人文類圖書，供學生借閱

提供示例，引起學習興趣：



學校選購的書目（示例）

小小科學人 100人體大發現 小天下

小小科學人 100科學大發現 小天下

小小科學人 100宇宙大發現 小天下

小小科學人 100食物大發現 小天下

How It Works知識大圖解太空奧祕大圖解 希伯崙

How It Works知識大圖解奇妙大自然大圖解 希伯崙

How It Works知識大圖解奧妙科學大圖解 希伯崙

How It Works知識大圖解當代科技大圖解 希伯崙

孩子的第一套STEAM繪遊書04 火車鑽進地底下 木馬文化

孩子的第一套STEAM繪遊書007 不能再斜的比薩斜塔 木馬文化

孩子的第一套STEAM繪遊書06 工作象重回自然 木馬文化

孩子的第一套STEAM繪遊書03 藏羚羊的回家之路 木馬文化

孩子的第一套STEAM繪遊書05 拯救地底足球隊 木馬文化

孩子的第一套STEAM繪遊書01 搶救大灰鯨 木馬文化

孩子的第一套STEAM繪遊書02 黃色小鴨躲颱風 木馬文化

STEM大冒險超驚奇的工程魔法 五南

STEM大冒險超驚奇有創意的科技 五南

STEM大冒險超驚奇的工程魔法 五南

STEM大冒險進入數字與計算的超酷世界 五南

深海生物大百科 西北國際

漫畫物理教科書裡的瘋狂實驗(2版) 五南

漫畫化學教科書裡的瘋狂實驗(2版) 五南

鑑識科學好好玩 小麥田

看地圖學世界歷史 五南

看地圖學歷史 小五南

環遊世界200國一本帶你走遍世界的旅遊書 小五南

我的第一本地理啟蒙書 三聯

博物館的一天 小光點

天氣100問 親子天下

生活萬物調查局生產的十萬個為什麼 楓書坊

生活知識王來去工廠大探險 楓葉社

有問必答的神奇科學好好玩 和平國際

孩子的問題都該認真回答!家庭必備的科學小百科 野人

原來科學這麼好玩 30種翻轉思考的手作活動 小天下

用的東西, 大有來頭! 國語日報

New video.mp4


學校實踐案例



學校實踐案例



學校實踐案例

• 教授校本篇章《呼吸「設備」》，
讓學生認識鼻和口的功能，並以
概念圖綜合文章的重點。

• 從有關的資料中找出相關的內容，
讓學生學習篩選資料的技巧。

• 以圖書《人體遊學團》作總結，
讓學生明白如何將合適的資料扼
要地向別人介紹。



學校實踐案例

〈哈哈鏡〉

〈倒後鏡〉

利用短片帶出主題──鏡子，通過提問引入課文《鏡子的故事》的內容分析。





學校實踐案例
由《鏡子》誘發腦激盪聯想，引導學生構思專題報告：



學校實踐案例

學生利用腦圖起草報告內容。



學校實踐案例

逐步引導學生按主題寫出文字報告。



學校實踐案例：學生作品鏡子(六年級)-5.docx

鏡子(六年級)-5.docx


學校實踐案例：學生作品



學校實踐案例：學生口頭分享



學校實踐案例

➢ 介紹名人故事，如

張衡、孫敬及蘇秦

等。

➢ 引入《立志趁早》、

《成功》校本篇章。

➢ 綜合名人的正面價

值觀及態度，並引

導學生將這些態度

融入日常生活中。













引領學生善用文字表達……

純文本文字摘要圖像

https://www.eslite.com/category/3/367?final_price=0%2C&sort=manufacturer_date+desc&size=40&start=0&status=add_to_shopping_cart&cat
egories=%5B%22367%22%5D

分享研習經驗

分享研習經驗

https://www.eslite.com/category/3/367?final_price=0%2C&sort=manufacturer_date+desc&size=40&start=0&status=add_to_shopping_cart&categories=%5B%22367%22%5D


跨學科的語文學習
《中國語文教育學習領域課程指引 （小一至中六）》（2017）：
1.3.1 中國語文是學習各門學問的基礎。中國語文學習必須在學生的母語基礎上發展。

1.3.2 中國語文教育的主要任務是要使學生：
 提高運用語言的能力，掌握規範的書面語，能說流利的粵語和能以普通話溝通。
 感受語言文字之美，培養語文學習的興趣。
 發展高層次思維能力和良好思維素質。
 得到審美、品德的培育和文化的薰陶，以美化人格，促進全人發展。

• 從語文科出發，拓寬學生運用語文的機會
• 提高學生在不同學科學習中準確運用語文的意識
• 切合學生的生活經驗
• 提高學習的成本效益



尋找生活的原理
延續學生對世界的好奇，本計劃以古今中外
的偉人傳記為切入點，深化學生對不同偉人
的認識。

跨課程語文探究學習
引導學生進行跨課程語文探究學習，使他們有更多
自主空間，運用所學的學習策略，從而建構知識、
提升語文能力。

探究、細心觀察，找出生活問題
的答案
透過戲劇提升學生學習中文的動機，編演
戲劇更可以拓展學生對某些事件、人物的
看法。不論是個人或小組形式的戲劇創作，
都可以訓練學生解決問題的能力。

「促進學習的評估」、「作為學
習的評估」
透過匯報，交流人物分析、劇本創作心得。

撰寫「閱讀檔案」或「全方位中文學習歷
程檔案」，反思學習進程及成果。

發展學習社群，互相交流
推動參與學生以同儕交流、互評方式優化
探究，借助同儕之間、學校之間的交流而
營造校園探究生活的氛圍。

S: Searching「尋找」

T: Testing「 驗證」

E: Exploring「探究」

A: Assessing「評估」

M: Maintaining「持續
發展」

「STEAM」元素

https://www.ypppt.com/



活動統計

學生 老師 教大師生 總計

數理人文閱讀報告比賽
(公開組) (提交作品)

102 102

數理人文閱讀報告比賽
(學校組) (提交作品)

81 81

「推介科普人文圖書」
學生講座參與人次

2400 101 2501

「科普人文探索」學生講座
參與人次

1867 83 1950

閱讀推廣講座報名人次 224 51 275

專家學者講座報名人次 187 65 252

2020/21學年計劃活動報名或參與人數

*截至2021年4月20日

2020/21學年總報名參與活動
的小學學生人數:

4369人

2020/21學年總報名參與活動學校數目
(包括參與計劃學校及非參與計劃學校):

159所



承蒙語文教育及研究常務委員會資助，「STEAM 蒸蒸日上：

生活中的數理人文」計劃得以順利完成，特此鳴謝!

謝謝聆聽，歡迎聯絡！
pleung@eduhk.hk, shcheung@eduhk.hk, chho@eduhk.hk

mailto:pleung@eduhk.hk
mailto:shcheung@eduhk.hk
mailto:chho@eduhk.hk

